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BASES DEL CONCURSO

La Olimpiada Informatica de Extremadura esta dirigida a los estudiantes de segundo
ciclo de ESO y de bachillerato de los centros de ensefianza secundaria de nuestra regiéon. Mas
informacién en http://oiex.unex.es

1. Objetivos.

El objetivo fundamental de esta Olimpiada es difundir y promocionar la informatica, y
en especial la actividad de programacion de ordenadores, entre los estudiantes extremenos
de educacion secundaria y bachillerato. Para ello, se llevardn a cabo diversas competiciones
orientadas a potenciar el uso de los ordenadores como herramientas para resolver problemas,
fomentar el ingenio y la creatividad de los estudiantes, aumentar su interés por los estudios
de informatica, y acercarles a la Universidad.

También es un objetivo importante conseguir que los participantes pasen un dia agradable en
nuestro centro, mientras compiten y concursan con otros compafieros.

2. Participantes.

Podran participar en la presente edicién todos los estudiantes matriculados durante el
presente curso en cualquier centro extremefio en el que se imparta la Ensefianza Secundaria
Obligatoria y/o bachillerato. El concurso estd dirigido especialmente a los estudiantes de
bachillerato y segundo ciclo de E.S.O.

3.Entrenamiento v profesores preparadores.

Se recomienda, aunque no es imprescindible, que los estudiantes participantes
dispongan de un preparador, que podra ser un docente de cualquier centro educativo de la
comunidad extremefia. El profesor preparador no necesariamente debe ser un especialista en
informatica, tan sélo es necesario que anime y apoye a aquellos estudiantes que muestren su
interés por la informatica.

Para la participacién en el concurso de resolucién de problemas de programacién (modalidad
B.) resulta muy aconsejable una preparacion previa de los alumnos. Esta preparacién se podra
realizar utilizando el mismo juez online que se usara en el concurso. En la pagina web de la
Olimpiada se puede encontrar informacién mas detallada sobre el registro y el uso del juez
online.

Para los profesores preparadores, esta olimpiada serd reconocida como “Jornada de
formacién” por el CPR de Caceres o de Mérida, dependiendo del lugar de celebraciéon de la
presente edicién.
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4. Desarrollo de las pruebas

La Olimpiada se organiza como un concurso de resolucion de problemas. En las
pruebas presenciales, los estudiantes deberan llevar su DNI (o documento acreditativo similar)
y un certificado del Centro que acredite su condiciéon de estudiante de secundaria o de
bachillerato.

4.1 Modalidades.

El concurso tendra dos modalidades: A) Pruebas de Ingenio; B) Concurso de
Programacion. Ambas modalidades consistirdan en una prueba individual y presencial en la que
los estudiantes deberan resolver el mayor nimero de problemas en el menor tiempo posible.
Los estudiantes podran inscribirse en ambas modalidades o sdlo en una de ellas. Las pruebas
se celebrardn el viernes 1 de febrero de 2019, en los laboratorios del Centro Universitario de
Mérida de la Universidad de Extremadura, campus de Mérida. Cada estudiante dispondrd de
un ordenador.

A) Pruebas de Ingenio.
Los problemas seran de tipo matematico/légico, y en ellos se evitara la dependencia
con conocimientos previos de los que no dispongan los estudiantes.
Habra entre 5y 10 problemas, con distintos grados de dificultad y diferente puntuacion.

B) Concurso de Programacién.

Habrd entre 5y 10 problemas, con distintos grados de dificultad y diferente puntuacién.
La correcta resolucién de los problemas de programacién serd evaluada mediante un sistema
automatico de correccién, el denominado “juez online” (en concreto, se usard el sistema
Domjudge, cuyo uso se documenta en el sitio web indicado).

Estos problemas deberan ser resueltos mediante programas escritos en lenguajes de
programacién: C, C++, Java o python. Los programas creados por los alumnos deben leer los
datos desde la entrada estandar (entrada de teclado) y producir el resultado en la salida
estandar (salida en pantalla) segun el formato especificado en los enunciados.
La correccidn de los programas se realizard comprobando automaticamente que para una
serie de entradas dadas, el programa obtiene las salidas esperadas. Tanto las entradas como
las salidas usadas por el juez online serdn secretas.
Los estudiantes podran llevar material impreso al concurso (como manuales, apuntes, etc.).
Los jueces podran verificar este material antes del comienzo de la prueba.

Durante la prueba, esta estrictamente prohibido el acceso a Internet y el uso de

teléfonos moéviles, calculadoras, PDA, pendrives, disquetes, CD, o cualquier otro soporte de
informacién digital similar.

4.2 Clasificacion
En cada modalidad, los participantes se ordenaran por el mayor nimero de puntos
conseguidos por los problemas resueltos correctamente.
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En caso de empate en el nUmero de puntos, se sumara para cada problema resuelto el
tiempo tardado desde el inicio del concurso hasta el instante en que dicho problema es
enviado al juez on-line. Los participantes con el mismo nimero de problemas resueltos se
ordenardn atendiendo a dicha suma de tiempos, de menor a mayor. Excepcionalmente, se
podran dejar desiertos algunos premios por motivos justificados.

5. Reqistro e Inscripciones.

Cualquier persona que esté interesada en el desarrollo de las Olimpiadas podra
registrarse en la pagina web de la misma: http://oiex.unex.es/ De esta manera, recibirad
puntualmente informacidn sobre las novedades relacionadas con la organizaciéon y el
desarrollo de las Olimpiadas.

Cada estudiante que vaya a participar, realizara su inscripcion al concurso a través de la pagina
web de la Olimpiada. Aparte de la inscripcién, recordamos que los alumnos deberan llevar a
las pruebas su DNI (o documento acreditativo similar) y un certificado del Centro que acredite
su condicidon de estudiante de secundaria o de bachillerato.

La participacidon en el concurso es gratuita. Habrd un limite maximo en el niumero de
participantes, y si el nUmero de inscritos excediera este maximo se tendra en cuenta el orden
de inscripcidén. La inscripcidon debe también incluir los datos del profesor que ha participado
en la preparacion de los alumnos, si lo hubiera.

6. Premios vy certificados.

Todos los participantes que lo soliciten podran tener un diploma acreditativo de su
participacién. También los profesores preparadores que lo soliciten, y cuyos estudiantes
hayan participado en la Olimpiada, podran recibir un diploma que informa sobre la actividad
realizada. Ademas del reconocimiento de Jornada de Formacién, por parte del C.P.R. de
Mérida. Los premios podran ser diferentes en cada una de las modalidades y consistiran en
dispositivos de tecnologia digital, tales como ordenador portatil, tablets o similares.

6.1. Accésit y otros premios.
El Comité Organizador podrd decidir la concesién de otros premios y menciones
adicionales, atendiendo a la participacién y al nivel demostrado por los concursantes.

6.2. Entrega de premios.

Una vez finalizadas las pruebas, se celebrard la entrega de premios en un acto publico
el mismo dia del concurso, en el salon de actos del Centro Universitario de Mérida de la
Universidad de Extremadura. Al acto estardn invitados los participantes ganadores, los
profesores preparadores y los familiares de los participantes.

Los datos (nombre, apellidos y centro en el que realizan sus estudios) de los participantes
premiados apareceran en la pagina web de la Olimpiada. La participacion en la misma implica
la aceptacion por parte de todos los concursantes de la publicacion de dichos datos.
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7. Decisiones de los organizadores.
Las decisiones del Comité Organizador y de los miembros del jurado de cada prueba,
en su caso, son inapelables.

8. Aceptacion.

La participacion en la Olimpiada supone la aceptacién de estas bases. Cualquier
comportamiento de los participantes que vaya en contra del correcto desarrollo de las
pruebas podra ser causa de exclusion de la Olimpiada. EIl Comité Organizador se reserva el
derecho de decidir cualquier aspecto de la competicidon que no esté recogido en estas bases.



